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Je povinne

REFC 6540 (BCP 177 - best practices)

nove implementace IP musi podporovat IPv6
aktualizace stavajicich by meély podporovat IPv6
kvalita IPv6 alespon na urovni IPv4

meély by podporovat dual-stack, ale jejich funkce by
nemely zaviset na IPv4

implementatorum doporuceno aktualizovat HW a
SW pro podporu IPv6, jak to bude technicky mozné




Pozadavky na IPv6 uzel

RFC 6434 (nahrada RFC 4294)
rada aktualizaci a kosmetickych zmen

pribylo: SEND (may), toky (should), bezstavova
kontigurace DNS (should), lehke MLDv2 (jako
alternativa MLDvV2)

zprisneéno: DHCPv6 (may—should)

zmekceno: mobilita (should—may), IPsec
(must—should, AH must—=may)




Happy Eyeballs (1)

REC 6555 (algoritmus) a 6556 (testovani)

predchazeni dlouhym cekacim dobam, kdyz IPv6
nefunguje
soucasny stav:

kdyz ma stroj k dispozici IPv4 i IPv6, obvykle se nejprve
pokusl navazat komunikaci po IPv6

pokud se nedari, trva desitky sekund, nez vzda
opakovaneé pokusy a zkusi zalozni reSeni - IPv4




Happy Eyeballs (2)

doporucent:
zkusit preferovany protokol

pokud rychle neuspéje (cca 250 ms), zkusit druhy
protokol

dokud neuspéje, zkouset dalsi mozne adresy

docasné si pamatovat vysledek a pristé zkusit nejprve
uspesnou variantu

nekteré aplikace jiz dnes obsahuji (Chrome, Firefox
pri zapnutl network.http.fast-fallback-to-1Pv4)




Toky

RFC 6436 (vychodiska), RFC 6437 (nahrada
RFC 3697), REC 6438 (priklad vyuzitl)

tok identifikovan IPv6 adresami a znackou toku
znacky pridéluje odesilatel (pseudo)nahodne

0 = neni zarazen do toku
znacka se pri preprave nesmi menit
Ize, pokud je podezreni na zneuziti
0 1ze nahradit nenulovou (misto odesilatele znackuje

smerovac)




Bump-in-the-Host (BIH)

REC 6463 (nahrazuje BIS REC 2767 a BIA
REC 3338)

lokalni preklad IPv4-1Pv6

umoznuje IPv4 aplikacim komunikovat s IPv6
servery

dvé alternativy: preklad v sitové vrstvé nebo v API,
verze v API je preferovana




Bump-in-the-Host (BIH)

aplikace: DNS dotaz na A
BIH: prida dotaz na AAAA
pokud dorazi odpoved’ A, komunikace po IPv4

dorazi-li jen AAAA, namapuje adresu z ni na IPv4
(z privatntho rozsahu) a tu vrati aplikaci

aplikaci predstira IPv4 komunikaci, realné
komunikuje po IPv6 (preklada podle SIIT)




Pracovni skupina Homenet

[Pv6 v domacich sitich
zalozena v cervenci 2011
pozadavky (nejléepe automaticky a bezobsluzné):

sprava adres (delegace prefixu)
smerovani

obsluha DNS

vyhledavani sluzeb

bezpecnost




Hard core

RFC 6536

zkusSenosti s provozovanim koncove sité podporujicl
pouze IPv6

NAT64 pro pristup k IPv4 sluzbam

bézne sluzby fungovaly (WWW, e-mail,
aktualizace SW)

rada problému (Skype, ICQ, hry)
neni nepouzitelne, ale omezeni jsou nemala




Na cem se pracuje... (1)

nahrada RFC 3484 - vyber adresy

upravy ve standardni tabulce preferenci (IPv4 > 6to4 >
Teredo, zavrzene adresy)

(dil¢1) zmeény v pravidlech
draft-ietf-6man-rfc3484-revise (last call)

nahrada RFC 6204 - pozadavky na domaci
smeérovace

draft-ietf-voops-6204bis (last call)




Na cem se pracuje... (2)

doporuceni pro implementaci RA Guard
draft-iett-vbops-ra-guard-implementation (last call)
precislovani
pracovnl skupina 6renum

rozvoj NATo64

analyza chovani

detekce pritomnosti NAT64
sprava (MIB)

pracovnl skupina Behave




Na cem se pracuje... (3)

rozvoj DS-Lite
multicast

scénare nasazeni
pracovnl skupina Softwire

privatni adresy, které zustavaji v podsiti stalé

draft-ietf-6man-stable-privacy-addresses




Ted’ uz je to doopravdy




Dekuji za pozornost.

Dotazy?
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