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Po skonceni této lekce studenti budou schopni:

e urcit kompatibilni hardware k Linuxu

e rozeznat a vyreSit problémy s hardwarem
e urcit roli BIOSu

e urcit pozadavky a parametru monitoru

Role BIOSu a detekce zarizeni

Vsechny dnesni pocitace vyuzivaji firmware, nebo ROM (pamét pouze pro cteni), které
CPU spousti po zapnuti pocitace. Firmware provede diagnostiku CPU, RAM a instalovanych
periférii. Firmware také umoziuje uzivateli nastavit zakladni systémové funkce, jako je Cas.

V osobnich pocitac¢ich se takovému firmwaru fikd BIOS (Basic Input Output System).
Kromé BIOSu na zakladni desce, ma BIOS i kazdy adapter (v podobé paméti ROM), pomoci ného
se pfi spusténi provede diagnostika ptipojenych adaptérii a ovéii se tak jejich funkénost.

Pti startu pocitace BIOS kontroluje i harddisk a jiné periferni zafizeni. LILO pouziva BIOS
k nabootovani Linuxu, nebo jiného OS. Narozdil od MS-DOSu nebo Windows, Linuxové jadro
nepouziva BIOS k ptistupu na harddisk nebo jiné periferie, kromé nastaveni hodin. Je mnoho
divoda pro¢ nepouzit BIOS, ale hlavni problém je to, ze BIOS neumi pouzit preruseni, coz
znamena ze nepodporuje OS s preventivnim multi-taskingem.

Plug and Play

Plug and Play je vylepseni BIOSu k eliminovani nutnych ru¢nich nastaveni pro nove
pripojend zatizeni. To se diky tomu d€je automaticky (nastaveni I/O adresy, IRQ, DMA kanalu a
sdileni paméti). S plnou podporou této technologie Linux stale ¢astecné zapasi. P&P nemuze byt
pouzito ve verzich jadra 2.2.0 a nizsich.

Systémové hodiny

Kdyz zapneme pocita¢, systémové hodiny se nastavi z RTC (Real Time Clock) v BIOSu.
V zavislosti na instalované distribuci, se systémové hodiny nastavi jako ¢ast GUI, nebo pomoci
CLI. Tak jako tak, systémové hodiny mohou byt vzdy nastaveny v konzoly pomoci ptikazu date.
Dejme tomu ze je tfeba 13:07 12. tnora 2006, pak (jako root) pouzijeme nasledujici ptikaz: $
date —-s 021213072006

Systémové hodiny pocitaji sekundy uplynulé od 1. ledna 1970 (UTC — Coordinated
Universal Time). Nastavenim DST (Daylight Savings Time) se UTC nezméni, jen se mezi nimi
logicky konvertuje. Zména Casového pasma muze byt komplikaci a jeho nastaveni zalezi na dané
distribuci. V RedHatu mutze naptiklad pouzit piikaz /usr/sbin/timeconfig. V jinych
distribucich miizete ¢asova pasma nalézt v adresaii /usr/lib/zoneinfo.




Vice informaci najdete na adrese: http://tldp.org/HOWTO/Clock-2.html

Periferni zarizeni

Tato kapitola vas seznami s funkcemi a historii n€kolika perifernich zatizeni, a vyznam
kazdého z nich pfi instalaci Linuxu. Predevsim se jednd o CD-ROM, grafické karty a monitory.
Tyto zatfizeni vyzaduji specidlni pozornost pfi jejich nastavovani. Aby instalace probéhla v potadky
a mohli jsme Linux pouzivat, musime pochopit, jak se tato zatizeni k Linuxu vstahuji.

CD-ROM mechanika

Vzhledem k velikosti Linuxu, respektive k jednotlivym distribucim a ostatnimu softwaru,
ktery chceme na pocita¢ instalovat, je téméf nutnosti mit mechaniku CD-ROM. Starsi mechaniky
kombinované se zvukovymi kartami byly komplikovanou zalezitosti. Novéjsi mechaniky byly
k pocitaci pfipojeny prostiednictvim SCSI rozhrani. Linux vétSinou nemél problémy takto ptipojené
mechaniky rozeznat. Z takové mechaniky je ¢teno pomoci ovladace SCSI a i ptistup k ni je pies
/dev/sdc (nebo SCSI disk c). Pozdé€ji bylo vyvinuto pro CD-ROM mechaniky jiné rozhrani a
mohly byt ptipojeny pomoci IDE. Posledni standard je rozhrani ATAPI IDE. K témto mechanikam
se pristupuje pomoci /dev/hdb (nebo hard disk b).

Graficka karta

Grafické karty generuji graficky signdl, ktery se nakonec objevi jako obraz na monitoru. Je
fada druhi grafickych karet, ale vSechny karty provadi své funkce pomoci tfi nasledujicich
zakladnich komponent.

Procesor grafické karty

Video c¢ip urcuje typ I/O ptikazl potiebnych k uchovani, manipulaci a zobrazeni informaci
na obrazovce monitoru. To provadi tak ze Cte data z paméti karty, zpracuje je a dale se data musi
prevést z digitalni podoby na analogovou pro zobrazeni na monitoru.

Pamet graficke karty

O pamét’ grafické karty se d¢€li jeji procesor i s CPU. CPU umist'uje data, a ptikazy ve video
paméti pro jejich zpracovani a zobrazeni. Od této paméti se odviji maximalni mozné mnozstvi dat,
které lze zobrazit. Napiiklad pro trividlni zobrazeni v ¢erné a bile lze obsahnout velké mnozstvi
informaci. Pokud chceme zobrazit néco v rezimu true color, s pouzitim téze karty, zobrazime o
mnoho mén¢ informaci.



http://tldp.org/HOWTO/Clock-2.html

Obrazek 5-1 - Bézna pridavna karta

Graficky mod

Graficky mdd uptestiuje pocet obrazovych elementli a objem informaci kazdého elementu,
které je schopen pojmout. Napiiklad video pamét o 4 MB bude schopna pojmout jeden obraz o
rozmérech 2250x1750 pixeld s 256 barvami na pixel. A tato stejna karta dokaze udrzet obraz
1280x1024 pixld pifi pouziti 16 miliont barev na pixel.

Kdyz instalujete Linux muzete si nastavit svij graficky mod nebo pouzit néktery ze
standardnich, pfedefinovanych. Tyto standardni mody pasuji na vétSinu monitort. Ale existuje fada
divodl pro¢ si nastavit vlastni. Ten nejpadnéjsi je kompromis mezi obnovovaci frekvenci a
rozliSenim.

Castokrat fadi¢ zobrazeni uziva grafické mody tak, Ze nespotiebuje veskerou dostupnou
pamét’ grafické karty. Toho dokdzou X Window systémy v Linuxu vyuzit pro vytvofeni né¢kolika
virtualnich pracovnich ploch, mezi kterymi lze pfepinat. Podle aktudlniho grafického modu, fadi¢
zobrazeni ur¢i pevny pocet fadek snimku a jejich délku. Tyto informace jsou fadicem posilani spolu
s obsahem grafické paméti jako série bytl na digitalné-analogovy prevodnik.

Nize je uveden seznam béznych grafickych modu. Sloupec pojmenovany jako RozliSeni,
ukazuje pocet pixeld na osach X a Y, a pocet barev. Sloupec Pamét’ ukazuje minimalni mnozstvi
paméti potfebné pro zpracovani prislusného moédu. V sloupci pojmenovaném OF jsou typické
obnovovaci frekvence. Protoze novéj$i monitory se sami nastavuji na nejvyssi frekvenci, neni u
nich mnohdy nabidka k vybéru obnovovaci frekvence.




Rozli§eni Pamét’ OF
640x480x16 154 KB 60 Hz
640x480x256 308 KB 60 Hz
800x600x256 480 KB 60.31 Hz
1024x768x256 787 KB 74 Hz
640x480x32K 615 KB 74 Hz
640x480x16M 922 KB 72 Hz
800x600x32K 960 KB 72 Hz
800x600x16M 1.44 MB 70 Hz
1024x768x32K 1.58 MB 76 Hz
1024x768x16M 2.36 MB
1152x864x16M 2.99 MB
1280x1024x16M 3.94 MB
1600x1200x16M 5.76 MB

Tabulka 5-1 - BéZné pouzivané grafické mody

Monitor

Nastaveni monitoru neni tak jednoduché jako jeho zapojeni kabeld do elektrické sité a
grafické karty. Musi se brat vavahu i nastaveni. Pokud se nékteré parametry Spatné nastavi,
riskujeme poskozeni, nebo tplné zni¢eni monitoru.

Obnovovaci frekvence monitoru

To co se zobrazuje na monitoru, je vykreslovano elektronovou tryskou. Ta je fizena
obvodem pro tadkovani. Tryska vykresluje na monitoru fadku po tadce, od shora dolu.Celkova
zobrazovand oblast je idealné pokryta minimalné 60-krat za sekundu. Jinak feceno, vSe co se na
monitoru zobrazuje je obnovovano 60x za sekundu. Pokud pouzivame nizsi rozliSeni, monitor ma
vice ¢asu obnovit zobrazovana data castéji. Obnovovaci frekvence 60 Hz a nizs$i u CRT monitort
neni dobrd pro nase o¢i. Mlizeme si vSimnout jakéhosi blikani, které je nepfijemné a oc¢i se rychle
unavi. Pfi frekvenci 70 Hz a vyssi se z monitoru snadno ¢te. MiiZe nas to ldkat k nastaveni nejvyssi
frekvence, ale ta nemtze byt vyssi neZ maximalni vertikéIni synchroniza¢ni frekvence monitoru.

Obnovovaci frekvence miize vést k selhani monitoru

Pokud se snazime pii vysokém rozliSeni nastavit i vysokou obnovovaci frekvenci, nebo
naopak, obvody pro vykreslovani fadkd mtizou selhat. Pokud graficky méd umoziuje nastaveni
vysoké obnovovaci frekvence, jesté to neznamena, Ze ji monitor v rdmei svych schopnosti zvladne.
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Obrazek 5-2 — Obnovovaci frekvence monitoru

Hodnoty monitoru

Nejbeéznéji udavané hodnoty pro monitor jsou:
o velikost displeje - uhlopticka (15, 17, 19 palct)
o velikost bodu fosforové jednotky v milimetrech (0.25, 0.28, 0.30 mm)

¢ maximalni obnovovaci frekvence

Zmeéna grafickych moda

Kdyz se zméni zobrazeni (graficky mod), monitor to d4 najevo zvukem - pipnutim nebo
cvaknutim. Tento zvuk ptichdzi zménou frekvence z velkého kondensatoru, je nabit a vybit.
Kondensator upravi elektronovy paprsek pro vykreslovani obrazu na obrazovku monitoru. VétSina
Linuxovych distribuci pouziva rizné vychozi obnovovaci frekvence pro stejny graficky mod.

Je mozné znidit svij monitor?

Ano. Schopnosti monitorti se sice zlepsuji rok od roku, ale potad je tu riziko zniceni
monitoru Spatnym nastavenim, piekroCenim limitl. DneSni vychozi nastaveni pro monitory
v Linuxu jsou jiz dostatecné bezpecné a standardizované, Ze by ke zni¢eni monitoru nemélo doji.
Problémy miizou nastat spiSe jen se star§imi monitory.

Podpora zarizeni

Protoze je Linux OS s preventivnim multi-taskingem, musi umét prerusit ¢innost ovladact
pro jednotlivd zafizeni, a nespoléhat se pii tom na BIOS firmware. To neni problém dobie
postavenych hardwarovych rozhrani. Dodavatele hardwaru bézn¢ neuvoliuji protokoly pro datovou
komunikaci mezi CPU a perifériemi, ¢imz zabrani moznosti napsat ovladace pro tato zatizeni. Jde o
zatizeni jako jsou: tiskarny, grafické karty, modemy atd.
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Otazky k opakovani
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