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Cile

Po skonceni této lekce studenti budou schopni:

Definovat I/O kandly a I/O presmérovani.
Vytvoftit uzite¢ny alias

Orientovat se v proménném prostiedi Shellu
Zvladat operace se Shellem

Shell

o Populérni shelly

o C Shell

o Asha Bash

o Kron Shell
. Historie prikazl

o Pouziti klaves UP a DOWN
o Dokoncéovani prikazii

o Pracuje pro vSechny ptikazy a adresaie
o Zmacknéte TAB pro dokonceni/zobrazeni moznych piikazl

Shell neboli ptikazovy interpret je program, ktery preklada ptikazy zadané uzivatelem do
instrukci pro operacni systém. Operacni systém Linux je slozen za samostatného jadra, vSechny
ostatni programy, které jsou obsazeny v jednotlivych distribucich, jsou v podstaté jen ptidavek pro
uzivatele.

Dvéma zakladnimi charakteristikami shellu je interaktivita a provadéni skriptii. Priimérna
distribuce obsahuje vzdy nekolik shell, znichz dovoluje uzivateli vybrat. Kazdy z nich nabizi
jinou variantu syntaxe a interaktivitiy. Ackoliv mnoho uzivateli pouziva sviij oblibeny piikazovy
interpret, Bourne Again Shell (bash) se na véts$ing distribuci pouziva jako implicitni pro jeho velkou
oblibenost. Bash je pojmenovan po tvirci prvniho programovatelného shellu pro Unix jménem
Stephan Bourne a pouziva funkce pro historii ptikazli a automatické dokoncovani ptikazi. Tento
ptikazovy interpret je pouzivan ve vSech dalsich ptikladech, pokud ov§em neni uvedeno jinak.

Popularni shelly

Prvni shell pro Unix byl Bourne shell (sh), ackoliv je to ptedek vSech dalSich piikazovych
interpretl, na Linuxu neni bézné dostupny. Pfinesl velké zmény a nastinil vyvoj a funkce dalSich
interpretd. Od dob svého vzniku se moc nezménil, ale je stale velmi popularni.




C Shell

C-shell byl vyvinut na University of California v Berkeley programatorem jménem William
Joy a poskytuje mnoho rozdilnych programatorskych konstrukei, pfesto existuje moznost
kompatibility s Bourne shellem v oblasti interaktivity s uzivatelem. Pfestoze je implementovana
historie ptikazl, nepodporuje editaci ptikazi jiz zapsanych. Autor posléze napsal vylepseny C-shell,
ten je znam pod oznaCenim TC-shell (tcsh), ten jiz podporuje editaci ptikazt, automatické
dokoncovani, aliasy a jako ptidavek téz nahradu samotnych vnitinich ptikazii shellu.

Ash a Bash

Dale se jesté vyvijejic dalsi dvé generace Bourne shellu. Jsou to Ash (ash) a Bash (bash).
Ash je verze puvodniho Bourne s pfidanymi vlastnostmi z V shellu. Je to zakladni shell a vétSinou
se pouziva pii instalacich (poté se nahradi jinym) a na disketovych distribucich. Bash byl vyvinut
pod GNU projektem (Free Software Foundation) a je to implicitni ptikazovy interpret pro vSechny
distribuce. Bash je kompatibilni s Bourne a poskytuje implicitn¢ editaci ptikaz a ndhrady piikaz,
dokoncovani ptikazu, aliasy, vyhledavaci utility a také maly textovy editor. Na Linuxu odkazuje sh
na bash, protoZze Bourne neni dostupny. Bash a T-shell maji také stejné vlastnosti jako historii,
kontrolu procest, nahrazovani jmen soubort (linkovani).

Korn shell

Korn je shell je jeden z nejpopularnéjsich interpretii pro Unix a byl prvni, kdo importoval
moderni techniky C-shellu do Bourne. Poskytuje v zdklad¢ ty samé funkce jako Bourne a C-shell a
jesté mnohem navic, jeho hlavni vyhodou je, ze ma svého bratficka, ktery je ovSem zdarma a
dostupny pro Linux a nazyva se Pd-ksh (pdksh).

Z Shell

Jeden z nov¢jSich interpretd, které se vyvijeji je tu Z-shell (zsh), ktery je kompatibilni
s Bourne a poskytuje editaci prikazii a vSechny podstatné vlastnosti z Kornu, Bashe a T-shellu.
Jestlize se spusti s implicitni konfiguraci velmi se podoba Kornu.

Tabulka 9-1 pfinasi seznam vlastnosti jednotlivych ptikazovych interpreta.




Ash Bash C-shell PD-ksh | T-shell Zsh
Autor Kenneth Brian Fox, Chet | William Eric William Joy | Paul

Almquist Ramery Joy Gisin Falstand
Binarka ash bash csh pdksh tcsh zsh
Implicitni shell Ne Ano Ne Ne Ne Ne
Kontrola udalosti Ne Ano Ano Ano Ano Ano
Aliasy Ne Ano Ano Ano Ne Ano
Funkce shellu Ano Ano Ne Ano Ano Ano
Presmérovani Ne Ano Ano Ano Ano Ano
Historie Ne Ano Ano Ano Ano Ano
Editace prikazt Ne Ano Ne Ano Ano Ano
Dokonc¢ovani nazvu Ne Ano Ano Ano Ano Ano
souboru
Dokonc¢ovani nazvu Ne Ano Ano Ano Ano Ano
uzivateld
Dokonc¢ovani historie | Ne Ano Ne Ne Ano Ano

Tabulka 15-1 — Riizni interpreti piikazi a jejich vlastnosti

Pro identifikaci aktualniho shellu se zadava nasledujici ptikaz:

$ echo $SHELL

Prikaz vytiskne absolutni cestu, kde je aktualni shell alokovan.

Pro zménu aktudlniho shellu, zadejte jméno shellu, pro ktery jste se rozhodli, do prikazové
fadky. Naptiklad pro zménu z Bashe do c-shellu zadame nasledujici:

$ csh

Pfikazova fadka zméni signal dolaru ($) na znak procenta (%), coz indikuje, Ze je aktivni

csh shell.

Pokud chceme zménit shell ihned pti ptihlaSeni, neboli implicitni shell, zadame nésledujici:

% chsh —s /bin/ash

Jakmile restartujeme pocita¢, pouzity shell bude Ash, do té doby nez ho opétovné zméni
uzivatel. Abychom mohli pracovat s n€jakym shellem, musime si byt jisti, ze je dany shell pfitomen
v systému. Kompletni seznam instalovanych interpretd lze najit otevienim /etc/shells (pokud tento

soubor existuje) neb zadanim piikazu:

# chsh —I

Historie pfikazu a automatické dokoncovani

Nejnovejsi verze bash, tcsh a zsh nabizeji prehled zadavanych cptikazli a automatické dokoncovani
ptikazt. Historie zadvanych ptikazl je dosutpnd po zadani klavesovych Sipek <UP> a <DOWN>,
tim se zobrazi predchozi pfikaz a témito kldvesami mizeme vzdy listovat nahoru nebo dolu
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v seznamu jiz zadanych ptikazi. Tento vypis se i mize fadit podle poctu zadni daného piikazu, ¢im
Castéjsi tim nize bude v seznamu a tim blize nasemu vybéru. Zadanim ptikazu history lze zobrazit
seznam jiz vSech zadanych ptikazi a to do té doby nez je seznam smazan ¢i se nepiepise novym
obsahem. Zménou proménné shellu SHISTSIZE lze nastavit pocet piikazi, které si bude interpret
pamatovat, naptiklad:

bash$ HISTORY=1000
nastavi, aby si bash pamatoval poslednich 1000 ptikaz.

Automatické dokoncovani piikazl je schopnost dokoncovat nazvy adresard, souborii nebo
nazvi piikazii pomoci klavesy <TAB> tabulator. Jestlize je zde vice moznosti, shell doplni nazev
tak daleko, jak je unikatni, a dale cekd zase na uzivatelovo zadani. Zmacknuti klavesy <TAB>
zobrazi vSechny mozné nazvy, které jsou mozné doplnit podle zacinajicich pismen a uzivatel si
z nich mize vybrat to spravné.

Naptiklad jestlize adresai obsahuje soubory pojmenovani julie, angus, meredith, allison a
lenny a zadame bash$ m a zmackneme klavesu <TAB> zobrazi se bash$ meredith.

Presmérovani I/0

CLI (Command Line Interface) dovoluje presmérovani vstupu, vystupu a chyb jinam nez na
standartni vstup (stdin), standartni vystup (stdout) a standardni chyby (stderr) zatizeni. Normalné
je stdin kanal asociovan s klavesnici a stdout s monitorem pocitace

Symboly pfesmérovani

Je dulezité si uvédomit, Ze ne vSechny vstupy pochazeji z klavesnice nebo mysi a Ze je
dilezité¢ ovladat vstup a vystup programti. Je zde nékolik specidlnich znakt, které mohou byt pro
tento ucel pouzity. Diky nim presmérujeme vstup pro stdin nebo vystup pro stdout stejné dobie jako
ptipadné chyby, pokud by bylo potifeba. MiiZete si predstavit 0 standardni vstup, 1 pro standardni
vystup a 2 pro standardni chyby.

Tabulka 9-2 vypisuje symboly pro pfesmérovani a jejich funkce.

vZnalv( pro Co to udéla
presmérovani

<0 Presméruje standardni vstup.

1> Presméruje standardni vystup.

2> Presméruje standardni chyby.

- Ptesméruje vystup z ptikazu na levé stran¢€ symbolu do zatizeni nebo souboru na
pravé strané. Pokud dany soubor existuje, pak ho ptepise. Je to zkratka pro 1>,

>> Ma stejny efekt jako >, ale ptidava vystup na konec souboru, takze ho nepiepise.

< Zkratka pro <0.
Presméruje vystup na levé strané piikazu do vstupu ptrikazu na pravé strané. (symbol
pipe)

Tabulka 15-2 — Soupis operatori pro presmérovani
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Pfesmérovani vstupu

Presmérovani dovoluje ovlivnit vstup programu tak, aby mohl ptijit z jakéhokoliv zdroje, ne
pouze z klavesnice. Naptiklad pokud bude existovat program nazvany printNames, ktery tiskne
seznam jmen a vstup by mél do néj ptijit z textového souboru names, pak program vykoname
pomoci takovéto syntaxe:

bash$ printNames < names
V tomto ptikladu obsah souboru names bude odeslan do piikazu printNames jako vstupni

data.

Piesmérovani vystupu do souboru

Vystupni data piikazu mohou byt také odeslana jinam nez na obrazovku, jestlize tak
chceme. Rozmyslete si funkci nasledujiciho:

bash$ Is > /home/directoryListing.txt

Pokud zadame piikaz Is samotny, vystup bude poslan do stdout, ktery je bézné asociovany
s terminalovou obrazovkou. Avsak v tomto ptikladu byl pouzit operator presmeérovani pro odeslani
vystupu piikazu IS do souboru snazvem directoryListing.txt. Rovnéz ovSem musime pocitat
s jistymi omezenimi tohoto pfesmérovani, jestlize nebude tento soubor existovat, pak se vytvori,
coz je v poradku, ale na druhou stranu, pokud jiz existovat bude a zaddme tento piikaz, jeho obsah
se prepise. Pokud ndm toto nevyhovuje, miizeme pouzit jiného symbolu pro pfesmérovani a ten
nam zajisti, ze vysledek bude ptipojen na konec ptivodniho souboru.

bash$ Is >> /home/directoryListing.txt
Pamatujte si, ze takto zapsano se vypis ptipoji na konec daného souboru a pokud tento

soubor nebude existovat, bude vytvoten.

Pifesmérovavani chyb

Neékdy se stava, ze za béhu néjakého prikazu se vyskytne chyba, jeji vypis je odeslan do
systémovych log soubori. Mozné vyvstalé¢ chyby béhem béhu jednotlivych programti mohou byt
také presmérovany do libovolného umisténi, naptiklad do souboru, ktery za timto ucelem
vytvotime. Prohlédnéme si nasledujici:

bash$ Is disk{1,2,3} 2> listingError.txt >> /home/directoryListing.txt

V tomto piikladu, nazvy souborl a adresaii obsazenych v adresatich disk1, disk2, disk3
budou zkopirovana do souboru pojmenovaného jako direcoryListing.txt, ktery je umistén v adresari
/home. Pokud se béhem tohoto procesu obejvi jakakoliv chyba, bude zkopirovana do souboru
listingError.txt, ktery je téz v adresati /home.




Piping vystupu

Ptresmérovani z jednoho programu do druhého je jeden z nejcastéjSich druhl presmérovani.
Pipe (|) (Zajimavé, ze? — zkratka <CTRL-ALT-W>) je efekivni pro spjeni jednoho programu nebo
ptikazu na vstup jiného. Pokud je pouzit tento symbol mezi dvéma ptikazy, spojuje vystup prvniho
prikazu na levé strané na vstup piikazu na pravé stran¢. Jako zde:

bash$ Is —I | more

Toto zplisobi, Ze vystup vypisu adresait bude vstupem pro piikaz more. Jedinym omezenim
je pocet programil, které mohou byt takto spojeny a to na zaklad¢ dostupnych systémovych zdrojt.

Aliasy a zkratky

J Porozumnéni aliasim

o Kratky ndzev pro dlouhy piikaz

o Primarné pouzivan pro zmenSeni poctu stisknutych klaves
o Klavesové zkratky shellu

o Editace ptikazové radky

o Pouziti operatoru !

Pouze zkusen€jsi uzivatelé¢ si dovedou predstavit jak se jednoduché piikazy mohou stat
téz8imi k zapamatovani, pokud k nim priddvame velké mnozstvi piepinact. To je presné ten diivod
pro¢ je dalezitd implementace aliast. Klavesové zkratky mohou byt dalsi velkou usporou Casu
uzivatele, zvlasté pokud pracujete s vice soubory a adresari.

Porozumnéni aliasuim

Aliasy ptikazti poskytuji schopnost pfipojit jednoduSe zapamatovatelné jméno
komplikovanéj$imu a del§imu ptikazu.

Schopnost nastavit jisty fetézec tak, aby provedl jinou operaci, je velmi dalezita, pokud
pracujete na vice platformach. Casto uzivatelé MS Windows v pfikazové fadce Linuxu tapou,

protoze jsou zvykli na jisté prikazy a ty zde nefunguji. Jednoduchym nastavenim aliasu né¢jakému
ptikazu si velmi zpfijemnime a usnadnime praci

Setreni poctu stisku klaves
Pro ukazku si predstavim, Ze si uzivatel pteje vidét cely vypis adresait pokazdé, co zada

ptikaz Is. Pouzijeme tedy alias, ktery nam tuto akci ptipravi:

alias Is=‘Is —I*




Poté co je tento alias vvytvoren, pokazdé zadani piikazu Is se provede ve skutecnosti piikaz
Is .

Pro odstranéni aliasu napiSeme:

unalias Is

Bézné aliasy

Zde je vypis n€kolika bézn¢ pouzivanych aliasi:

alias ..='cd ..
alias ...='cd ../...
alias dir=‘Is - I

alias I=‘Is —alF*
alias la=‘Is —la‘

alias II=‘ls — I

alias Is='Is $SL_OPTIONS"
alias Is-I=‘Is -

alias md=‘mkdir —p°

alias o=‘less’

alias rd=‘rmdir’

Nanestésti jsou aliasy specifické pro kazdy uzivatelsky ucet, ale systémovy administrator
Casto prechazi mezi stanicemi a uzivatelskymi ucty, zde naptiklad nasazuje svoje skripty ¢i provadi
ulohy spravy systémy, kde nemiize pouzit svoje vlastni aliasy.

Pokud si nejste jisti, Ze dany prikaz neni alias, ktery si n¢kdo nastavil, pouzijte znak

backslash (\) pfed danym piikazem. Takto piikaz \Is nevykona dané Is $LS OPTIONS ale pouze
jednoduché Is.

Klavesové zkratky

Editace prikazoveé radky

Zakladni vlastnosti Bashe je schopnost editace zaznamu v piikazové fadky. V jakémkoliv
bod¢ miize uzivatel pouzit levou a pravou kurzorovou klavesu aby posunul kurzor na jiné¢ misto.
Muize mazat nebo ptidavat znaky nebo pouzivat editacni zkratky popsané v dalsi tabulce. Shell
uchovava histori zadanych ptikazi, ta je dostupna klavesami nahoru a dolu a ty miizeme téz posléze
editovat.




Prikaz Popis

<CTRL-T> | Provede vyménu dvou sousednich znaki.

<CTRL- Vyjme a ulozi pro kopirovani vse co je od kurzotu doleva do nejblizsiho konce slova.
W>

<CTRL-U> | Vyjme a ulozi pro kopirovani vSe od kurzoru doleva.

<CTRL-Y> | Vlozi kopirovany text.

<CTRL-O> | Poziva se spolecne s klavesami nahoru a dolu v historii ptikazl, provede dany piikaz a zobrazi

dalsi.
cd ~ Znak pro domaci adresar — vinovka. (~)
cd - Minus je zastupny znak pro adresafr, ktery byl navstiven pred souasnym.

Tabulka 15-3 — Casto pouZivané klivesové zkratky pro shell

Pouziti operatoru !

Vykti¢nik (1) je ptivodné invenci C shellu a miize byt pouzit ve spojeni s dalSimi operatory
pro volani ptedchoziho ptfikazu z historie piikaz. Napiiklad vykticnik nasledovany ¢islem vyvola
ptikaz s danym ¢islem z historie prikazii. Pouziti dvojte¢ky dovoluje vybrat néjaké specifické slovo
z ptikazu a pouzit ho spole¢né s dalsim prikazem. Slova samotna se Cisluji zleva doprava, prvni coz
je vétSinou nazev piikazu ma ¢islo nula. Implementace operatoru ! je zobrazena v tabulce 9-4.

Prikaz | Popis

I Zavola posledni piikaz.

I-5 Zavola paty prikaz.

130 Zavola tricaty prikaz z historie.

'h Zavola posledni pfikaz zainajici na pisemneo h.
I: Zavola druhé slovo v poslednim piikazu.

Tabulka 15-4 — Vyuziti operatoru !

Proménné prostredi/Shellu

Prostfedi shellu je definovano nastavenim nékolika parametrii, které¢ ovladaji vzhled,
prostfedi, interaktivitu shellu a vSechny mohou byt ptizplisobeny podle uzivatelovo ptani.
Proménné prostiedi jsou podobné k proménnym shellu, u obou se jednd o fetézec, proménna
prostfedi prochazi do vSech podiizenych procest pii jejich inicializaci. Rozdil v nich je ve
viditelnosti téchto nastaveni v a mimo program shellu.

Proménné prostiedi jsou globalni proménné, a kazdy shell k nim ptistupuje. Proménné shellu jsou
lokani proménné, jejich viditelnost je omezena na shell, ve kterém jsou umistény.




Konvence pojmenovavani

Pro pojmenovavani proménnych se pouzivaji velka pismena pro proménné prostiedi a mala i
velka pismena pro proménné shellu, ty navic mohou obsahovat znaky, ¢islice, ale nemohou zac¢inat
¢islem nebo nepismennym znakem. Velka pismena jsou také pouzivana pro specifikovani vnittnich
proménnych a exportovanych proménnych. Uzivatelé mohou pfiradit néjakou hodnotu své
proménné zadanim:

bash$ varName=abcdef

Export promennych

Proménnd shellu, kterd je pevné stanovena a je pouzivana v jednom shellu nemiize byt
pouzita v jiném, leda ze by byla exportovana pomoci ptikazu export, ktery ma tuto syntaxi:

bash$ export varName
Proménna varName bude exportovana a zobrazena a muze byt piifazena jako hodnota jiné

proménné v jiném shellu. Proménné shellu mohou byt také nastaveny pouze pro ¢teni, takze ty za
normalnich okolnosti nezménime.

Prohlizeni obsahu proménnych pomoci echo

Pokud provadime ptifazovani proménné, jako naptiklad v pfikladu nahote, znacka dolaru ($)
neptedchazi proménnou. AvSak ve vSech ostatnich ptipadech a pouzitich proménné musime jeji
nazev uvodit dolarem. Piikaz echo nam zobrazi aktualni hodnotu dané proménné:

bash$ echo $varName

shopt

Verze bashe 2.0 a vyss$i prichazi s velkym poctem zabudovanych ptikazt. Jednim z téchto
built-in prikazi je shopt, ktery je konfiguracnim nastrojem pro shell. Zadanim shopt —s option
nebo shopt —u option, nastavi nebo naopak zru$i nastaveni proménnych. Dv€ z options jsou
cdspell a nocasglob. Pokud je zadana volba cdspell, bash automaticky automaticky opravuje
chyby v zapisu pismen v nazvech adresait, které uzivatel zadava naptiklad po prikazu cd. Volba
nocasglob zptisobi plné piepnuti bashe do modu, kdy nepocita s rozdilnymi velikostmi pismen.
kompletni seznam voleb a moznosti ziskate po zadani piikazu shopt.




Otazky k opakovani
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