O stereotypech mysleni a matri¢nim fizeni v kultufe

Stereotypy mysleni a chovani jsou z urcité ¢asti jsou formovany kulturou, kulturnim prostfedim.
Projevuji se naptiklad v tom, ze vétSina si neuvédomuje, ze néjakd alternativa (alternativni
koncepce) stavajicimu systému (koncepci) miize vibec z principu existovat, maji za to, Ze soucasny
stav civilizace vznikl postupnym "samo sebou" vyvojem, je pfirozeny.

Kulturou se v tomto smyslu rozumi vSe, co neni ptredavano geneticky, tedy veskery objem
informace v jakékoliv formé&, nachazajici se v dané spolecnosti, ktery neni dalSim generacim
predavan geneticky.

Lidé¢ riznych kultur se chovaji ve stejnych situacich riizn€, vcetné tUpln€¢ automatickych,
bezprostiednich reakci. Je tedy "néco", co v ¢loveéku formuje kultura, prostfedi ve kterém vyrista,
co ovlivituje v n¢jaké mife jeho chovani, a existenci ¢ehoz si Cloveék prevazné neuvédomuje. To
"néco" jsou kulturou podminéné stereotypy mysleni a chovéani. Néktefi lidé se do konce zivota
nedostatnou z této pomyslné "ohrady", tj. nepiekonaji kulturni stereotypy mySleni a chovani,
chovaji se v jistétm smyslu v urcitych situacich automaticky, na stejny "vstup" je vzdy stejna
"odezva", odtud termin "biorobot", "bioautomat". S vyuZzitim tohoto faktu se d4 manipulaci obsahu
kultury "programovat" statisticky pfedurcena reakce urcitého podilu lidi Zddanym smérem, dnes se
nazyva také "socidlni/kulturni engineering" a je to mj. vysokoskolsky obor, i kdyZ metoda sama
tady byla odedéavna.

Da se tedy fict, Ze jedinec je v n&jaké mife (kazdy v jiné) produktem kultury, prostiedi, ve kterém
vyristal. Pak je na misté otazka, co je v dané kultufe objektivné dobré a co Spatné (z hlediska
dusevniho zdravi, vyvoje jedince, "startovni ¢ary" kterou mu kultura do zivota poskytuje atd.).

Nova informace, kterou se jedinec dozvi, nevstupuje do prazdna, ale do systému existujicich
stereotyptt a algoritmi mysleni, dosavadnich zkuSenosti, kratce, padd mj. na pidu svétonazoru
jedince (ktery je z¢asti formovan na nevédomé urovni kulturnimi stereotypy). Pokud je nova
informace konfliktni s jednim nebo vice stereotypy mysleni, jedinec ji neni ptili§ schopny ptijmout
thned, 1 kdyz je spravnd, racionalné podloZena apod. Napiiklad do 15.-16. stoleti, kdy vSichni
veédeéli, ze zemé je stredem svéta a plochd, bylo by jim marné vysvétlovat kinematiku nebeskych
téles, kepplerovy a newtonovy zakony, ukazovat data z pozorovani atd. Stejné by nakonec
pravdépodobné tekli "to je sice pé€kné, ale... (kazdy vi, ze zem¢ je plochd)". Teprve kdyz postupné
doslo ke zaméné pojmového aparatu pouzivaného spolecnosti (tj. ke zméné kultury), zacaly byt
zavadény pojmy jako "zemckoule", "slunecni soustava" a podobnég, postupem Case to zménilo
stereotypy mysleni a teprve pak vétSina novou myslenku pfijala. Zména paradigmatu vzdy zacina
zménou pouzivaného pojmového aparatu.

Filmy obecné a hollywoodské blockustery zvlast, jsou v urCité mife behavioralni programovani
populace, nastroj fizeni/kontroly.
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Behavioralni programovani se tykéa v podstaté 99% hollywoodskych filml v disledku "samo'"tizeni
scéndristll, producentil a dalSich (i kdyz né&jaci "zasvéceni" se v tamni hierarchii urcité nachéazeji).
Neni ndhoda, ze dlouhodobé, a v posledni dobé obzvlast, je chrleno mnozstvi katastrofickych,
apokalyptickych a postapokalyptickych, dystopickych nebo utopickych filmi. Jedna se o
programovani ocekavani, ze vSechno piijde k hor§imu, metodu podvédomého stresovani cilové
skupiny, zvySovani Urovni vnitfniho antagonizmu (pnuti) ve spolecnosti a tim redukce tvofivého
potencialu (zasoby stability a potencialu supersystému, v terminologii DVTR).

Matrice ve filmech

Pro indentifikaci matric a programovani ve filmech staci vétSinou sledovat (pokud uZ) trochu s



odstupem a v§imat si moralni stranky chovani postav a celkového poselstvi, i kdyZ tady je asto na
prvni pohled "vSe v poradku" (happyend), a "virus" se nachdzi na hlubsi arovni. Dobry ptiklad pro
studium je naptiklad Cloud Atlas.

Negativni matrice se daji predpoklddat u filmG s biblickou tématikou, apokalyptickych,
kakastrofickych, dystopickych, utopickych. Riizné "After earth", filmy s dystopickymi zapletkami
(Cloud Atlas), nebo vykreslujici globdlni fasizmus a "zvlCeni lidstva" (Hunger games / Battle
Royale apod.)

Pfitomnost "zbytecné" symboliky je v takovych filmech casto faktem, otazkou je pouze
interpretace. (popis "zbytecné" symboliky viz napt. Wrestler).

Co se tyka zombie-trhdku Svétova valka Z, da se mluvit o poukazani na biorobotizaci ¢i formu
hromadného kolektivniho castecného Silenstvi (schizofrenie), kterou je v néjaké mife postiZzena
kazdéa nyng&jsi kultura, na kterou doséhla "ruka globalizace", nicméné nékteré vice a n¢které méné,
nekteré kultury-civilizace pak i ¢ini kroky k odstranéni této kolektivni schizofrenie, nckteré
(zatim?) nikoliv.

Na druhou stranu je tieba fict, Ze matrice samotné nejsou jen negativni, jsou ndstrojem,
prostiedkem. Koncepce jsou ve vztahu k objemnéjSim matricim druhotné, jsou vyjadienim matric v
pojmech (slovy), soupefeni koncepci je vlastné odrazem soupefeni matric (ty jsou v obrazech,
nikoliv pojmech) na hlubSi trovni. Pfikladem pozitivnich matric je naptiklad dilo Puskina v
podstaté od prvniho pismene do posledniho, film "Bilé slunce pousté"(benoe conniie mycTeiam) a
mnoho dalsich. Casto se pozitivni matrice objevuje jako reakce kolektivniho nevédomi spoleénosti
na informacni Utok negativni matrice. To je pravdépodobné piiklad fenoménu Puskina, jako reakce
ruské civilizace na biblickou koncepci. Pravda, rozpoznani "faktoru prostredi" trvalo stovky let, to
je podminéno kolektivni algoritmikou ruské civilizace, ktera je typu Blok, nikoliv Konglomerat (viz
nize), v dusledku ¢ehoz trva "sladéni" jednotlivych prvkl a informacnich toka déle. PokraCovanim
(nejen) dila Puskina a dalsi kolektivni reakci ruské civilizace (nejspiS s podporou "kolektivniho
névédomi" zbytku svéta) se pak da chapat objeveni se KSB(KOB) na konci 80. let, ke kterému také
doslo viceméné "ndhodou" (fet€ézem shod okolnosti, které byly za hranicemi ovlivnéni jednotlivych
ucastnikl toho procesu - naptiklad kdyby "se nerozpadl" SSSR, prace "Mrtva voda" (jadro KSB) by
velmi pravdépodobné nikdy nespatiila svétlo svéta a lezela dodnes ve stranickych sejfech pro
vérchusku a "elitu"). Je to mimochodem dalsi ptiklad efektu opici pracky pro kroky GP a biblickou
koncepci - 40 let pracovali na demontdzi SSSR a kdyZ se jim to podafilo, v dasledku dostali
"bonus", ktery je pro né fadove vétSim problémem.

Blok versus Konglomerat

V uskupeni typu blok se nové prvky zaclenuji do celku po principu rovny s rovaym a nasledné se
hleda (pokud je tfeba) novy harmonicky reZzim fungovani (stabilni stav), coZ si Zadda néjakou dobu.
Kulturni vyména mezi blokem a novym prvkem probiha podle principu "to lepsi z kazdého" -
vzajemné obohacovani.

Konglomerat je uskupeni typu "metropole-kolonie", algoritmika pfeZiti nese parazitickou podstatu.
Piikladem je anglosaské civilizace, v minulosti naptiklad Rim a mnoho dal§ich. V kratkodobém
horizontu dosahuje konglomerat svych cila efektivnéji, v dlouhodobém je méné stabilni, nez blok.
Je to analogie soucasného fina¢niho systému zalozeného na roku - je schopen stabiln¢ fungovat jen
pfi neustalém exponenciadlnim ristu. Jakmile se rast zastavi nebo zpomali, systém kolabuje pod
vlastni vahou.

Samoziejmé se prostfednictvim filml nebo kultury obecné nejedna o plnou kontrolu v né&jakém
pfimém smyslu, z vétSiny se jednd "jen" o ovliviiovani, nicmén¢ Casto statisticky vyznamné. Je vSak
tteba vzit v ivahu: na zakladé ceho se €lovék "svobodné" rozhoduje? Hlavné na zaklad¢ informaci,
které ma, a na zédklad¢ zkuSenosti. Ten, kdo kontroluje informace, jaké mé subjekt/spolec¢nost k



dispozici (a hlavné - které véfi), do jisté miry kontroluje/ovliviluje ve statistickém smyslu jeji
chovani. Clovék ma také néjaké zvyky, vyrostli v n¢jaké kulture. Cloveék z jiné kultury se miize v
totozné situaci zachovat jinak (pfikladem kulturou podminéného jevu jsou piloti kamikadze).

Vychazi z toho nasledujici - kdo je schopen ovliviiovat kulturu (instalovat néjaké své "viry"), mize

do jisté miry ve statistickém smyslu ovlivitovat budouci chovani cilové skupiny. Kulturni/socidlni
inZenyrstvi je mimochodem i1 vysokosSkolsky obor, jen je prezentovan v pozitivnim svétle.



