Woke apokalypsa: Sony byla nucena stahnout po dvou
tydnech hru se ztratou 200 000 dolart
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Stale vice spole¢nosti doplaci na snahy o zisk bodi ESG podporou
globalistické agendy. Tyto body ziskavaji zejména firmy, které
podporuji LGBTQI — a zejména trans — agendu, protibéloSsky
rasismus Ci klimaticky podvod.

Nicméné mnozi zakaznici tyto woke praktiky odmitaji, coz je pak
vétsSinou vyjadreno bojkotem daného zbozi. Na otevienou podporu
woke agendy jsou obzvlast choulostivi konzervativci v USA, kde
probéhla jiz cela vina bojkotu, ktera nakonec vedla k tomu, Ze se
dané firmy podpory woke agendy ziekly.

Na podporu woke agendy tak doplatil napfiklad vyrobce piva Bud
Light, vyrobce zemédélskych stroju John Deere nebo svétoznamy
vyrobce motorek Harley Davidson.

OvSem bojkot wokismu se tyka také oblasti zabavy. Nezajem publika
tak zaznamenalo nejedno woke filmové dilo ¢i hra. Sony nyni
zaznamenava ohromnou ztratu poté, co se neujala jedna takova
woke hra.

Get woke, go broke (stan se woke a zbankrotuj) neni jen mantra, je
to pravidlo, a epicka selhani woke se v roce 2024 stale hromadi,
protoze vétSina spotfrebiteld nadale odmita DEI ve filmech,
streamovani, marketingu a hrach.

Zejmeéna videohry se staly agresivnim terCem neziskovek a krajné
levicovych vlad k Sifeni progresivni propagandy, udajné proto, ze
jsou zdaleka nejpopularnéjSim médiem pro mladsi demografickou
skupinu.
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Od détstvi do rané dospélosti travi prumérny zapadni spotfebitel
vice Casu videohrami nez veskerou ostatni zabavou dohromady, coz
z hrani her Cini zralé misto pro ideologickou vychovu.

Jak jsme poznamenali v_nedavnych Clancich o queer aktivistickych
hrach, jako je Dustborn, existuje zajem nékterych velmi mocnych lidi
diktovat sdéleni ve sféfe videoher.

Vlada USA a EU aktivné ovliviuji hry prostfednictvim dotaci
podobnych ESG; nabizi vyvojafim miliony dolart, pokud do svych
projektl zasadi woke obsah.

Tézko fict, jestli nejnovéjSi herni katastrofa Sony, Concord, byla
CasteCné zaplacena z penéz ESG, ale obsah rozhodné pusobi, jako
by ho vymyslela banda modrovlasych podivind na zachodé
progresivniho think-tanku.

Watch Video At: https://youtu.be/mBnStS9d2xg

Concord, relativné genericka kompetitivni stfileCka s nékterymi
zjevné ,vypujcenymi“ estetikami zapletky z marvelovskych ,Strazcu
Galaxie,” ma vSechny ukazatele hry DEI.
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Jak takova hra podle zasad DEI vypada? Nesmi tam byt zadni
heterosexualni bili muzi, ale je tam spousta zen a mensSin, spousta
tukové pozitivity, alespon jedna trans-zena a spousta genderové
fluidnich zajmen.

Sony utratila nejméné osm let a 200 miliond dolart (v€etné
marketingu) za Concord s velkymi oCekavanimi od AAA titulu, jen
aby zjistila, ze si nikdo nechce hrat na morbidné obézni Zenu nebo
transsexuala.
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Concord byl spustén s katastrofalnimi vysledky. Herni sluzba Steam
zaznamenala pro Concord maximalné 697 hracu a pocatecni
prodeje ukazuji pouze 25 000 zakoupenych kusu.

Nedostatek zajmu hracu vedl spole¢nost Sony k tomu, Ze k projektu
pristupovala jako k totalni ztraté a spoleCnost celou hru rusi —

po pouhych dvou tydnech ji stahuje z provozu a zakaznikim vraci
penize v plné vysi. Jinymi slovy, spoleCnost Sony pravé utrpéla
ztratu 200 miliond dolarl na hfe, kterou odhazuje do pamétové diry,
mozna navzdy.

Filmové studio Warner Bros. udélalo néco velmi podobného v roce
2022, kdyz pfed uvedenim do kin zrusilo film ,Batgirl“ za 100 milionu
dolarl. Zpravy naznacuiji, ze film byl tak woke a tak nekoukatelny, Ze
se WB rozhodlo, ze jeho vydani by spole€nosti ublizilo vic, nez
kdyby ho vyhodila a Sla dal.

Tento druh reakce spalené zemé na selhani produktu je u
medialnich konglomeratl vzacny, ale mohl by byt ¢astéjsi, protoze
zakaznici budou pokracovat v politice nulové tolerance vuci woke
obsahu.

Zda se, ze rozmanitost v hrani specificky podporuje klamny
predpoklad, ze ,kazdy mize byt akénim hrdinou“ — od groteskné
obéznich tlustych zen, pres postizené, az po 90kilové ,nebinarni”
beta-samce.

Levici kontrolovany zabavni pramysl tvrdi, Ze moderni hraci
»potfebuji vidét sami sebe” ve filmech a hrach, aby se mohli ztotoznit
s postavami na obrazovce, a pokud média nezajisti inkluzivitu pro
kazdou obskurni mensSinu v nasi spoleCnosti, pak néjakym
zpUsobem prichazeji o nevyuzity kousek trhu.

Aktiviste také dramaticky tvrdi, ze nezahrnuti téchto mensin je
formou kulturni genocidy.

4/5


https://deadline.com/2024/09/sony-pulls-video-game-concord-playstation-1236076869/
https://www.independent.co.uk/arts-entertainment/films/news/batgirl-cancelled-why-warner-bros-discovery-b2137048.html

Problém je, ze firmy zapomnély na zakladni pravidla volného trhu:
Poznejte svou primarni zakaznickou zakladnu a dejte jim to, co
chtéji. NesnaZte se zakaznikum fikat, co si myslite, Ze by méli chtit.

Nesnazte se je zahanbit, aby si koupili vas produkt, nebo zniCi vase

podnikani. Primarni zakaznicka zakladna vas bud udéla, nebo znici.

Tlusti pozitivni lidé nemohou byt ak€énimi hrdiny a drtiva vétSina
hracd nechce, aby jim do obliceje strkali trans propagandu a
genderoveé fluidni zajmena. Tyto DEI Silenosti se nikdy nestanou
popularnimi. Nikdy neuspéji.

SpoleCnosti jako Sony porusuji nejzakladnéjsi principy marketingu,
které jim v prvni fadé zajistily popularitu. Nebo se jednoduse
rozhodly ignorovat pravidla a arogantné predpokladaiji, ze si mohou
vytvofit vlastni.

Ohodnotte tento pfispévek!
ul[Celkem: 11 Primérné: 5]
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